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ONOAP alapjan készil mintdk és sablonok



El6szo6
Kedves Ovodapedagégus Kollégak!

Az 6vodai nevelés vildgaban a személyes jelenlét, az empatia, a jaték és a gyermekekkel
kialakitott biztonsagos kapcsolat mindig potolhatatlan érték marad. A mesterséges
intelligencia nem ezt szeretné helyettesiteni, hanem U] lehet6ségeket kinalhat a
mindennapi pedagégiai munkahoz.

Ez a kiadvany abban szeretne segitséget nyujtani, hogyan hasznalhatjuk tudatosan,
egyszerlen és gyermekkozpontlan a promptokat az dvodapedagégiai tervezésben. A
prompt mintak és prompt sablonok inspiraciot adhatnak:

- mesékhez,

— projektekhez,

— jatékotletekhez,

- kreativ foglalkozasokhoz,

—valamint a mindennapi neveldémunka tamogatasahoz.

A célunk az 6vodapedagdgiai értékek megerdsitése egy Uj eszkoz segitségével.

Reméljik, hogy ez az anyag kivancsisagot, bator kisérletezést és sok 6romteli szakmai
Otletet ad majd a k6z6s munkahoz.

Szeretettel és szakmai tisztelettel:

CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA K+F alprogram



Prompt mintak és prompt sablonok

A prompt minta egy konkrét, azonnal hasznalhatd példa arra, hogy mit irjunk be a
mesterséges intelligencian alapulo tartalomfejleszté programba (LLM) egy adott feladat
elvégzéséhez. Segitségével gyorsan készithetunk példaul mesét, projekttervet vagy
képgenerald utasitast. A prompt minta f6 elénye, hogy egyszer(ien bemasolhatd és
azonnal kiprébalhaté.

A prompt sablon ezzel szemben egy kitolthet6 szerkezet vagy ,vaz”, amelyet sajat
témainkhoz és pedagodgiai céljainkhoz alakithatunk. A sablon segit megérteni, hogyan
épulfel egy jol mikodd prompt, igy hosszabb tavon 6nallé promptkészitési gondolkodast
is fejleszt.

Roviden:
—a prompt minta kész példa,

—aprompt sablon pedig rugalmasan alakithaté szerkezet.

Mindketté jol hasznalhaté az évodapedagdgiai tervezésben, kreativ otletadasban és a
mindennapi pedagégiai munkaban.



1.Sz6vegiras promptok
(mese, mondodka, fejlesztd tartalom)
A) Meseirds promptok
Alapprompt
Prompt minta

Viselkedj tapasztalt 6vodapedagdgusként és gyermekmese-iréként.

irj révid, kedves mesét 4-5 éves gyermekeknek az erdé témajaban.

A mese legyen nyugodt hangulatd, fejlessze az empatiat és az egyuttmikodést .
A mese hossza maximum 500 sz6 legyen.

A nyelvezet legyen egyszerd, életkorhoz illeszked®6.

Prompt sablon

Viselkedj tapasztalt 6vodapedagdgusként és gyermekmese-iréként.

irj révid, kedves mesét < életkor > gyermekeknek a(z) < téma > témajaban.
A mese legyen < hangulat > hangulatud, fejlessze a(z) < fejlesztési cél / készség >.
A mese hossza maximum < széhossz > sz6 legyen.

A nyelvezet legyen < nyelvi stilus / életkori sajatossag >.

B) Interaktiv mese prompt

Prompt minta

Készits interaktiv esti mesét dvodas gyermekek szamara.

A mese kozben tegyél fel egyszerl kérdéseket a gyermeknek, példaul:
»Szerinted mit érzett most a kisnyuszi?”

A mese témaja: baratsag és segitségnyujtas.

Prompt sablon

Készits interaktiv mesét < célcsoport / életkor > gyermekek szamara.

A mese kozben tegyél fel egyszerd, életkorhoz illeszkedd kérdéseket a gyermeknek,
példaul:

»ozerinted mit érzett most a(z) < szereplé >?”

A mese témaja: <téma >.

A torténet fejlessze a(z) < fejlesztési cél / készség >.
A hangulat legyen < hangulat / stilus >.

A nyelvezet legyen egyszer(, kedves és konnyen érthet6.



C) Fejlesztd mese prompt

Prompt minta

irj fejlesztd mesét 5 éves gyermekeknek a tiirelem gyakorlasarol.

A torténetben legyen konfliktus és pozitiv megoldas.

A mese végén szerepeljen 3 beszélgetést inditd kérdés dvodapedagdgusok szamara.
Prompt sablon

irj fejleszté mesét < életkor > gyermekeknek a(z) < fejlesztési teriilet / téma > témajaban.
Atorténetben legyen < konfliktus tipusa > és pozitiv megoldas.

A mese fejlessze a(z) < készség / kompetencia >.

A mese hangulata legyen < hangulat / stilus >.

A torténet végén szerepelien < kérdések szama > beszélgetést inditd kérdés
6vodapedagdégusok szamara.

A nyelvezet legyen egyszer(, életkorhoz illeszked6 és biztonsagot sugarzo.



2.Kép generalo promptok
Mesekép
Prompt minta
Cute watercolor style illustration for kindergarten children.
A small fox and rabbit sitting together under a large autumn tree.
Warm colors, friendly atmosphere, soft lighting, storybook illustration style, child-safe,
motional and calming mood, high detail.
Prompt sablon
. <vizualis stilus > illustration for kindergarten children.
< szerepl6(k) / allatok / karakterek > in / under / beside < helyszin / kornyezet >.

< szinvilag > colors, < hangulat > atmosphere, soft lighting, storybook illustration style,
child-safe, < érzelmi hangulat > mood, high detail.

Style keywords:
<technika / mlvészeti stilus >
< kompozicié >

<vizudlis hangulat >



3.Videod prompt
Prompt minta
Create a short animated kindergarten-style video scene.
Theme: “The little cloud learns to share”.
Soft animation, calm movement, warm pastel colors, friendly emotional atmosphere,
low pacing suitable for preschool children, storybook animation style.
Language: only hungarian.
Pormpt sablon
Create a short animated kindergarten-style video scene.
Theme: “<torténet/téma >”.
<animacios stilus > animation, < mozgas jellege > movement, < szinvilag > colors, <
rzelmi hangulat > atmosphere, <tempo > pacing suitable for < célcsoport / életkor >
hildren, storybook animation style.
The video should support < fejlesztési cél / pedagogiai fokusz >.
Visual elements:
< karakterek / kornyezet / fontos vizualis elemek >

Language: only < nyelv >.



4.Hang/audio promptok
(mesehang, altatd, meditacio, dramatizalas)
A) Altaté prompt
Prompt minta

Készits nyugodt, altaté jellegli szoveget évodas gyermekek szamara délutani
pihenéshez.

A hangulat legyen lassu, megnyugtatd és biztonsagot sugarzo.
A témaja: pihen nyuszikak a lagy délutani napsutésben.
Prompt sablon

Készits < hangulat / mifaj > jellegl szoveget < célcsoport / életkor > gyermekek szamara
< helyzet / napszak >.

A hangulat legyen < tempé / érzelmi hangulat > és < érzelmi biztonsag / atmoszféra >.
Atémaja: <téma/ szereplék / kérnyezet >.

A szoveg segitse a(z) < fejlesztési cél/ allapot >.

A nyelvezet legyen egyszer(, kedves és életkorhoz illeszked®d.

B) Hangos mese prompt

Prompt minta

irj hangos felolvasasra alkalmas révid mesét évodasoknak.

A mondatok legyenek ritmikusak és konnyen értheték.

A szoveg tartalmazzon hangutanzo szavakat és ismétlédé elemeket.

Prompt sablon

irj hangos felolvasasra alkalmas révid mesét < célcsoport / életkor > gyermekek
szamara.

A mese témaja: <téma >.

A mondatok legyenek < ritmus / nyelvi stilus > és konnyen értheték.

A szoveg tartalmazzon < hangutanzo szavak tipusa > és <ismétlédd elemek tipusa >.
A torténet hangulata legyen < hangulat / érzelmi atmoszféra >.

C) Relaxaciés audio prompt

Prompt minta

Készits rovid vezetett relaxacios szoveget 5 éves gyermekeknek.

A gyakorlat segitse a megnyugvast és a testérzékelést.



A nyelvezet legyen kedves, egyszer(i és biztonsagot sugarzé.

Prompt sablon

Készits rovid vezetett relaxacids szoveget < célcsoport / életkor > gyermekeknek.
A gyakorlat segitse a(z) < fejlesztési cél/ belsd allapot >.

A relaxacio témaja: <téma/ kornyezet / képzeleti helyzet >.

A hangulat legyen < hangulat / temp6 / atmoszféra >.

A szoveg tartalmazzon < légzégyakorlat / testérzékelés / képzeleti elem >.

A nyelvezet legyen kedves, egyszerl és biztonsagot sugarzo.



5. Projekttervezés promptok
(heti terv, témahét, projektpedagdgia)
A) Heti projekt prompt
Prompt minta
Viselkedj tapasztalt 6vodapedagdgusként.

Készits 5 napos 6vodai projekttervet ,,0sz az erd6ben” téméban 4-6 éves gyermekek
szamara.

Tartalmazzon:

—napi célokat

—jatékotleteket

—mozgasos tevékenységet

- kreativ alkotast

- mesét

- kornyezeti nevelési elemeket.

Prompt sablon
Viselkedj tapasztalt 6vodapedagogusként.

Készits <idétartam > évodai projekttervet ,,< projekt téma >” témaban < célcsoport /
életkor > gyermekek szamara.

A projekt legyen < pedagdgiai megkozelités / hangulat >.

Tartalmazzon:

- napi célokat

— jatékotleteket

—mozgasos tevékenységet
—kreativ alkotast

— mesét vagy torténetet

— kornyezeti nevelési elemeket

A projekt fejlessze a(z) < fejlesztési terlilet / készség >.

A tevékenységek legyenek konnyen megvaldsithaték dvodai kornyezetben.
A nyelvezet legyen szakmailag hiteles, mégis kdzérthet6 és gyakorlatias.
B) Unnepkér projekt prompt

Prompt minta

Készits komplex 6vodai projekttervet Marton-nap témaban.

A terv legyen jatékalapu és élménykozpontd.

Tartalmazzon:
— monddkakat
—dramatikus jatékot
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— kézmlves oOtleteket
—mozgasos jatékot
—szUuléi bevonasi lehetfséget.

Prompt sablon

Készits komplex dvodai projekttervet ,,< linnep / téma >” témaban.
A projekt célcsoportja: < célcsoport / életkor > gyermekek.

A terv legyen < pedagogiai megkozelités > és < élmény / hangulat >.

Tartalmazzon:

— monddkakat

—dramatikus jatékot
—kézmlves oOtleteket
—mozgasos jatékot

—szUl6i bevonasi lehetfséget

A projekt fejlessze a(z) < fejlesztési terlilet / készség >.

A tevékenységek legyenek kdnnyen megvaldsithatdk évodai kornyezetben, kevés
eszkozzel is.

A nyelvezet legyen szakmailag hiteles, mégis baratsagos és gyakorlatias.
C) Mikroprojekt prompt

Prompt minta

Adj otletet 1 napos mini projekthez ,,Es8” témaban évodasok szamara.
A projekt legyen kdnnyen megvaldsithato kevés eszkdzzel.

Tartalmazzon érzékelésfejleszt6 és kreativ elemeket is.

Prompt sablon

Adj otletet < id6tartam > mini projekthez ,,< projekt téma >” témaban < célcsoport /
életkor > gyermekek szamara.

A projekt legyen konnyen megvaldésithatd < eszkozfeltétel >.

Tartalmazzon:

— érzékelésfejleszt6 elemeket
— kreativ tevékenységet
—mozgasos jatékot
—beszélgetdkort vagy mesét
—jatékos tapasztalatszerzést

A projekt fejlessze a(z) < fejlesztési terulet / készség >.
A hangulat legyen < hangulat / pedagégiai atmoszféra >.
A tevékenységek legyenek élményalapuak, biztonsagosak és életkorhoz illeszkeddk.

A nyelvezet legyen egyszer(, gyakorlatias és 6vodapedagogiai szemlélet(.
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6. ONOAP alapjan készul mintak és sablonok
Az ,Ovodai nevelés orszagos alapprogramja” alapjan nagyon jol azonosithaték azok a
pedagégiai teruletek, ahol a nagy nyelvi modellek (LLM-ek) megfelelé szakmai kontroll
mellett gyakorlati tamogatast adhatnak az O&vodapedagdégusoknak. Ezekhez a
tertiletekhez kapcsolhaté prompt mintakbél és prompt sablonokbdl mutatunk be

néhanyat.

1. Mesélés és anyanyelvi nevelés

Prompt minta

Viselkedj tapasztalt 6vodapedagdgusként és gyermekmese-iroként.

Irj dramatizalhaté rovid mesét 4-6 éves gyermekek szamara az empétia témajaban.

A torténet helyszine egy erdei 6voda legyen.

A mese tartalmazzon egyszeru parbeszédeket, érzelmeket és egyuttmuUkodési helyzetet.
A nyelvezet legyen egyszer(, nyugodt és életkorhoz illeszkedé.

Prompt sablon

Viselkedj tapasztalt 6vodapedagogusként és gyermekmese-iroként.

irj < mese tipusa > mesét < célcsoport / életkor > gyermekek szdmadra a(z) < fejlesztési
téma > témajaban.

A torténet helyszine: < helyszin >.

A mese tartalmazzon:
—<tartalmielem >
—<érzelmi helyzet >
— < pedagdgiai cél >

A nyelvezet legyen < nyelvi stilus / hangulat >.

2. Mondokak, versek, ritmusjatékok

Prompt minta

irj rovid, ritmikus monddkat dvodasok szdmara az esé témajaban.

A szoveg tartalmazzon hangutdnzd szavakat és mozgassal kombinalhaté ismétlédo
elemeket.

A monddka legyen vidam és konnyen megjegyezheto.
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Prompt sablon
irj < mifaj > < célcsoport / életkor > gyermekek szaméra a(z) < téma > témajaban.

A szoveg tartalmazzon:
—<hangutanzé elem >
—<ismétlédé elem >
—-<mozgasos elem >

A hangulat legyen < hangulat >.

3. Projekttervezés

Prompt minta

Viselkedj tapasztalt 6vodapedagégusként.

Készits 3 napos érzékelésfejlesztd projekttervet ,,Az erdei allatok” témaban 4-5 éves
gyermekek szamara.

Tartalmazzon:

—tapintasos jatékokat
—mozgasos tevékenységet

- kreativ alkotast

- kornyezeti nevelési elemeket.

Prompt sablon
Viselkedj tapasztalt 6vodapedagdguskeént.

Készits < idétartam > projekttervet ,,< projekt téma >” témaban < célcsoport / életkor >
gyermekek szamara.

A projekt fokusza: < pedagdgiai cél >.

Tartalmazzon:

- <tevékenység >

— < érzékelésfejleszté elem >
— < kreativ elem >

— < koérnyezeti elem >.

4. Jatéktervezés

Prompt minta

Adj otletet mozgasos szabalyjatékra 6vodasok szamara ,,Erd6jaré allatok” témaban.
A jaték fejlessze az egylttmuikodést és a figyelmet.

Kevés eszkozzel megvaldsithatd legyen.

Prompt sablon

Adj otletet < jaték tipusa > jatékra < célcsoport / életkor > gyermekek szamara.

Ajaték témaja: < téma >.
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A jaték fejlessze a(z) < fejlesztési cél >.

Az eszkozigény legyen < eszkdzfeltétel >.

5. Kreativ és vizualis tevékenységek

Prompt minta

Cute watercolor style illustration for kindergarten children.

Forest animals collecting autumn leaves near a small wooden bridge.

Warm pastel colors, storybook illustration style, emotionally safe atmosphere, hand-
painted watercolor texture, child-safe composition, high detail.

Prompt sablon
<vizudlis stilus > illustration for kindergarten children.
< szerepl6k / karakterek > in / near < helyszin >.

< szinvildg > colors, < hangulat > atmosphere, storybook illustration style, child-safe
composition, <vizudlis technika > texture, high detail.

6. Mozgasfejlesztés

Prompt minta

Készits akadalypalya dtletet 6vodasok szamara ,,Kaland az erd6ben” témaban.
A feladatok fejlesszék az egyensulyt, a koordinaciot és a térérzékelést.

A tevékenység biztonsagos és jatékos legyen.

Prompt sablon

Készits < mozgasos tevékenység tipusa > Otletet < célcsoport / életkor > gyermekek
szamara.

Atéma: <téma >.

A tevékenység fejlessze:
—<mozgasfejlesztési cél >
—< koordinacids cél >

—< érzékelési cél >.

A hangulat legyen < hangulat >.

7. Relaxacio és mentalhigiéné

Prompt minta

Készits rovid vezetett relaxacios szoveget 5 éves gyermekeknek.
A téma: ,,Puhafelh6k az esti égen”.

A gyakorlat segitse a testérzékelést és a megnyugvast.

A hangulat legyen lassu, biztonsagot sugarzé és kedves.
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Prompt sablon

Készits < relaxacio tipusa > szoveget < célcsoport / életkor > gyermekek szamara.
Atéma: <téma/ képzeleti helyzet >.

A gyakorlat segitse a(z) < fejlesztési cél >.

A hangulat legyen < hangulat / tempo >.

8. Kérnyezeti nevelés és fenntarthatésag

Prompt minta

irj révid kornyezetvédelmi mesét 6vodasok szamara arrdl, hogyan vigydznak az erdei
allatok a tiszta vizre.

A torténet fejlessze a természet iranti felelésségérzetet.

Prompt sablon

irj < mUfaj > szdveget < célcsoport / életkor > gyermekek szamdra a(z) < kdrnyezeti téma >
témajaban.

A torténet fejlessze a(z) < kdrnyezeti nevelési cél >.

A hangulat legyen < hangulat >.

9. Sziiléi kommunikacioé

Prompt minta

irj baratsagos programismertet6t szilék szamara az évodai ,,Oszi erd6” projekthétrol.
A szoveg legyen rovid, kozérthetd és bizalomépitd.

Prompt sablon

irj < kommunikacié tipusa > sziilék szdméra a(z) < program / projekt > témajaban.

A szdveg legyen:
—<hangulat >

— < kommunikacids cél >
— < hosszusag >.

10. Fejlédéskovetés és pedagogiai dokumentacié
Prompt minta

Készits pedagdgiai reflexios kérdéseket 6vodapedagdgusok szamara egy mozgasfejleszté
foglalkozas utan.

A kérdések segitsék az onreflexiot és a differencialas atgondolasat.
Prompt sablon

Készits < dokumentacio tipusa > < pedagodgiai helyzet > témajaban.
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A szoveg segitse:
—<reflexids cél >
—<fejlesztési cél >

—< pedagdgiai elemzés >.

11. Unnepek és hagyomanyapolas

Prompt minta

Készits néphagyomanyalapu évodai foglalkozast Marton-nap témaban.
Tartalmazzon monddkat, mozgasos jatékot és kézm(ives oOtletet.

A foglalkozas legyen élménykozpontu és kozosségépitd.

Prompt sablon

Készits < hagyomany / innep > témaju évodai foglalkozast.
Tartalmazzon:

-<jatéek>

—<kreativelem >

—-<monddka/ zene >
— < kozosségi elem >.

A foglalkozas célja: < pedagdgiai cél >.

12. Inklazio és differencialas

Prompt minta

Adj differencialt feladatotleteket dvodésok szamara ,,Oszi levelek” témaban.

Készits:

—egyszerlbb,

— kozepes,

— 0sszetettebb nehézség(i tevékenységeket.

A feladatok tamogassak az egyéni fejlédési kiilonbségeket.
Prompt sablon

Készits differencialt < tevékenység tipusa > feladatokat < célcsoport / életkor >
gyermekek szamara.

Atéma: <téma >.

Készits:

—<nehézségi szint 1 >
—<nehézségi szint 2 >
—<nehézségi szint 3 > valtozatot.

A feladatok tamogassak a(z) < fejlesztési cél >.
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