Okosdévoda-ChildTechLab Kis kezek — nagy algoritmusok

ChildTechLab Gyermekenciklopédia - OkosOvoda Kiadas

A Gyermekenciklopédia célja, hogy a mesterséges intelligencia és a digitalis vilag fogalmait a
gyermekek életkori sajatossdgaihoz igazitva, érthets, biztonsdgos és kapcsolatkbzpontd mo-
don tegye megkozelithetévé. A kiadvany nem technoldgiai ismertet6, hanem élményalapu ér-
telmezési keret: a gyermekek hétkdznapi tapasztalataibdl indul ki, és a felnétt jelenlétére
épitve segiti a digitdlis élmények kdzos feldolgozasat. A cél nem az informdcidatadds, hanem

az egylitt gondolkodds, az érzelmi biztonsag és a reflektiv jelenlét erGsitése a digitalis térben.

Minden szdcikk utan helyett kapott egy , Feln6tt jegyzet”, amely rovid Utmutaté sz6l6knek vagy

6vodapedagogusoknak, amikor a gyermekkel koz6sen olvassak az enciklopédiat.

A Gyermekenciklopédidval parhuzamos kiadasunk a ChildTechLab Feln6tt Enciklopédia
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AMIT A KEPERNYON LATOK

A képerny6n képek vannak. Mozog-
nak. Beszélnek. Néha viccesek,

néha furcsak.

Amit ott latok, nem mindig olyan,
mint itt a szobaban. Az esernyd re-

pllhet. Az auté beszélhet.

Amit a képerny6n latok, azok érde-
kelnek. Nevethetek. Elcsodalkozha-

tok. Taldn meg is ijedheek

Ha valami furcsa, jo, ha van mellettem valaki. Aki segit megérteni, amit latok.
A képerny6 egy hely. De én itt vagyok. De egytt is lehetlink.

Felnétt jegyzet

Ez a szdcikk a gyermek digitalis élményének észlelési dimenzidjara iranyitja a figyelmet. Fel-
olvasds utdn érdemes nem a tartalom helyességérGl beszélni, hanem arrdl, mit érzett a gyer-
mek, amikor nézett példaul egy rajzfilmet. A cél nem a technolégia magyarazata, hanem az

élmény kozos értelmezése.
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AMIT OTT HAGYOK

Amikor rajzolok, ott marad a rajz.
Amikor épitek, ott marad a to-

rony.

A képernydn is csinalok dolgokat.

Megnyomok egy gombot. Kiva-
lasztok valamit. Kialdok egy ké-

pet.

Néha ezek ott maradnak. Masok

is lathatjak. Amit csinalok, szamit. Es j6, ha tudom, mit szeretnék ott hagyni.
FelnGtt jegyzet

Ez a szécikk a digitalis nyomok tudatositasanak csirajat jeleniti meg. Nem sziikséges adatvé-
delmi fogalmakat bevezetni. Elég, ha a gyermek megérti: amit tesz, annak lehet kbvetkezmé-

nye. A hangsuly a felel6sség biztonsagos megélésén van.
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AMIKOR EGYUTT NEzZUK

Van, amikor egyediil nézem. Van,

amikor egyutt nézzik.

Amikor egyltt nézzik, beszélge-
tiink. Nevetlink. Elmeséljik, mit

latunk.

Ha valami nem vilagos, van, aki
segit. Ha valami zavar, nem mara-

dok egyediil vele.
Nem a képernyé a legfontosabb. Hanem az, hogy egyttt vagyunk.
Felnétt jegyzet

Ez a szdcikk az Ertelmezé kisérés gyermeki megfelel§je. A felolvasas utdn nem a szabalyokrdl,
hanem a koz6s élményrél érdemes beszélgetni. A széveg azt normalizélja, hogy a digitalis tér-

ben is természetes a feln6tt jelenlét.
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