Okosdévoda-ChildTechLab Kis kezek — nagy algoritmusok
ChildTechLab Gyermekenciklopédia - OkosOvoda Kiadas
A Gyermekenciklopédia célja, hogy a mesterséges intelligencia és a digitalis vilag fogalmait a
gyermekek életkori sajatossdgaihoz igazitva, érthets, biztonsdgos és kapcsolatkbzpontd mo-
don tegye megkozelithetévé. A kiadvany nem technoldgiai ismertet6, hanem élményalapu ér-
telmezési keret: a gyermekek hétkdznapi tapasztalataibdl indul ki, és a felnétt jelenlétére
épitve segiti a digitdlis élmények kdzos feldolgozasat. A cél nem az informdcidatadds, hanem

az egylitt gondolkodds, az érzelmi biztonsag és a reflektiv jelenlét erGsitése a digitalis térben.

Minden szdcikk utan helyett kapott egy , Felnétt jegyzet”, amely rovid Utmutaté sz6l6knek vagy

6vodapedagogusoknak, amikor a gyermekkel kozosen olvassak az enciklopédiat.
A Gyermekenciklopédidval parhuzamos kiadasunk a ChildTechLab Felnétt Enciklopédia

LEGUJABB SZOCIKKEK
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AMIKOR A GEP VALASZOL

A gép néha vdlaszol nekem. Megkérdezem téle, hany éves a Hold. Megkérem, jatsszon le egy
dalt. Mondok valamit, és 6 felel.

Mintha beszélgetnénk.

A gép gyorsan valaszol. Nem fa-
rad el. Nem lesz szomoru. Nem

nevet, ha vicceset mondok.

A gép valasza okos lehet. Segit-
het nekem. De a gép nem érzi,

amit én érzek.

Ha orilok, 6 nem oril. Ha félek,

6 nem fél. Ha megdlelnek, azt

nem érti.

A gép viélaszol. Az ember figyel.
Beszélhetlink réla egyitt. Arrél, miben mas a gép valasza, és miben mas az emberé.
Felnétt jegyzet

Ez a szdcikk az M1 altal generdlt valasz és az emberi valasz kézotti kilonbség élményalapu tu-

datositasat szolgdlja.

A cél, hogy a gyermek szamara érthet6 modon kilonvalasszuk a funkciondlis reakciét az ér-
zelmi jelenléttdl. A kisgyermek kénnyen antropomorfizdlja a technoldgiat, a valaszadast beszél-
getésként élheti meg. Fontos, hogy finoman, értékitélet nélkil jelezziik, a gép valaszolhat, de

nem él at érzelmeket.

Felolvasas utan érdemes beszélgetni példaul az alabbi kérdésekrdl:
Miben mas, amikor egy gép valaszol, és miben mas, amikor egy ember?
Mitdl érezziik, hogy valaki figyel rank?

Milyen érzés, amikor egyutt beszélgetlink?
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A hangsuly a kulonbségtételen van, nem az elutasitason. A cél annak megerd&sitése, hogy az

emberi kapcsolatok, az érzelmi visszajelzés, a figyelem, a testi jelenlét potolhatatlan.
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AMIKOR SOKAIG NEZEM

Mindkettd segit, hogy j6l érezzem magam.

Felnétt jegyzet

Kis kezek — nagy algoritmusok

Van, amikor nagyon belemerilok
valamibe. Nézem, hallgatom, jat-

szom... és kozben telik az id6.

Néha annyira érdekes, hogy
észre sem veszem, milyen régoéta
csinalom. A szemem elfaradhat,

a testem megpihenni szeretne.

Ilyenkor jo, ha valaki segit egy ki-
csit megallni. Feldllunk, moz-
gunk, beszélgetlink vagy jatszunk

mast.

A belemerilés j6 dolog. A megal-

l3s is j6 dolog.

Ez a szocikk a figyelmi belemeriilés és az 6nszabalyozas korai tapasztalatat mutatja be. A gyer-

mek szdmara természetes, hogy egy érdekes tevékenység, kiilondsen vizualis vagy digitalis in-

ger hosszabb idére lekoti a figyelmét. Ne a tevékenységet tiltdsuk, hanem tudatositsuk, hogy

a figyelemnek ritmusa van: a belemeriilést id6nként pihenés vagy valtas koveti.

Felolvasas utdn érdemes roviden beszélgetni a gyermekkel, példaul ilyen kérdésekkel:

,Volt mar, hogy annyira belemeriltél valamibe, hogy gyorsan eltelt az id§?”

»Honnan lehet észrevenni, hogy a szemiink vagy a testiink elfaradt?”

A felnétt szerepe itt jelentéskeretezd és ritmust segit6: finoman jelzi a megallas idejét, és segit

a gyermeknek felismerni sajat testi és koncentracios jelzéseit. A hangsuly az dnszabalyozas

csirdinak tamogatasan van. Nem tiltdson, hanem a koncentracio és a tevékenység ritmusa ér-

zékelésének tanulasan.
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AMIT A KEPERNYON LATOK

A képernyén képek vannak. Mozog-
nak. Beszélnek. Néha viccesek,

néha furcsak.

Amit ott latok, nem mindig olyan,
mint itt a szobaban. Az esernyd re-

pllhet. Az autd beszélhet.

Amit a képernyé6n latok, azok érde-

kelnek. Nevethetek. Elcsodalkozha-

tok. Taldn meg is ijedhetek.
Ha valami furcsa, jo, ha van mellettem valaki. Aki segit megérteni, amit latok.
A képerny6 egy hely. De én itt vagyok. De egytt is lehetlink.
Felnétt jegyzet

Ez a szdcikk a gyermek digitalis élményének észlelési dimenzidjara iranyitja a figyelmet. Fel-
olvasds utdn érdemes nem a tartalom helyességérGl beszélni, hanem arrdl, mit érzett a gyer-
mek, amikor nézett példaul egy rajzfilmet. A cél nem a technoldgia magyarazata, hanem az

élmény kozos értelmezése.
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AMIT NEM ERTEK

Néha a képernyén olyan dolgokat
latok, amiket nem értek. Egy kép
furcsa. Egy torténet kilonos. Egy
jatékban valami mashogy torté-

nik, mint a valésagban.

llyenkor gondolkodom rajta. Le-
het, hogy kérdésem lesz. Megkér-
dezhetem anyat. Megkérdezhe-
tem apat. Megkérdezhetem az
ovonénit.

A kérdések segitenek megérteni a

dolgokat. A képernyén nem min-

den olyan, mint a valdsagban.

De ha kérdezek, egyre tobb dolgot fogok megérteni.

Es ez rendben van. Mert kérdezni jé.
Felnétt jegyzet

A digitdlis kornyezetben a gyermekek gyakran taldlkoznak olyan vizualis, narrativ vagy interak-
tiv tartalmakkal, amelyek jelentése szamukra nem egyértelm. A digitdlis platformok m(ikodési
logikdja, az algoritmikus ajanldsok, a gyors ingerdramlas, a kontextus nélkili tartalmak névelik

annak valészinlségét, hogy a gyermek értelmezési bizonytalansaggal talalkozik.

Ebben a helyzetben pedagdgiai szempontbdl kiemelten fontos a kérdezés normalizalasa. A
gyermeknek azt kell megtapasztalnia, hogy a digitalis térben vald értetlenség nem hiba, hanem
természetes allapot. A kérdésfeltevés lehetGséget ad a kdzos értelmezésre, valamint erGsiti a

gyermek kritikai gondolkodasanak korai alapjait.

A felnétt szerepe ebben a folyamatban nem pusztan a vélaszadas, hanem egy biztonsagos ér-

telmezési tér létrehozasa. Ha a gyermek megtanulja, hogy a digitdlis tartalmakrdl lehet és
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érdemes kérdezni, akkor kialakul benne az a reflexiv attit(id, amely késébb a digitalis média

tudatos haszndlatanak alapjat képezi.

Ez a megkozelités 6sszhangban all az emberkozpontu, reflektiv pedagdgia szemléletével, amely
a gyermek aktiv értelmezé szerepét tamogatja a digitdlis kornyezetben is. Figyelemmel kell len-
nink kommunikacids aktusra is, de ki kell dolgoznunk a digitalis vilagban valé tajékozédas

egyik alapvet6 tanulasi stratégidjat is.
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AMIT OTT HAGYOK

Amikor rajzolok, ott marad a rajz.
Amikor épitek, ott marad a to-

rony.

A képernydn is csinalok dolgokat.

Megnyomok egy gombot. Kiva-
lasztok valamit. Kildok egy ké-

pet.

Néha ezek ott maradnak. Masok

is lathatjak. Amit csindlok, szamit. Es jo, ha tudom, mit szeretnék ott hagyni.
FelnGtt jegyzet

Ez a szécikk a digitalis nyomok tudatositasanak csirajat jeleniti meg. Nem sziikséges adatvé-
delmi fogalmakat bevezetni. Elég, ha a gyermek megérti: amit tesz, annak lehet kbvetkezmé-

nye. A hangsuly a felel6sség biztonsagos megélésén van.
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AMIKOR EGYUTT NEzZZUK

Van, amikor egyediil nézem. Van,

amikor egyutt nézzik.

Amikor egyltt nézzik, beszélge-
tiink. Nevetlink. Elmeséljik, mit

latunk.

Ha valami nem vilagos, van, aki
segit. Ha valami zavar, nem mara-

dok egyediil vele.
Nem a képernyé a legfontosabb. Hanem az, hogy egylitt vagyunk.
Felnétt jegyzet

Ez a szdcikk az Ertelmezé kisérés gyermeki megfelel§je. A felolvasas utdn nem a szabalyokrdl,
hanem a koz6s élményrél érdemes beszélgetni. A széveg azt normalizélja, hogy a digitalis tér-

ben is természetes a feln6tt jelenlét.
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