A CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA K+F alprogram
bemutatasa
1. A program fogalmi-elméleti hattere

A CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA K+F alprogram olyan kutatas-fejlesz-
tési (K+F) kezdeményezés, amely az 6vodai pedagogiai gyakorlat és az Al-alapt tech-
noloégidk integraciojat empirikus, elméleti és gyakorlati sikon vizsgélja, fejleszti és vali-
dalja. A program célja emberkozpontt, gyermek- és pedagbégus-igényeken alapulé
innovativ megoldasok kialakitasa és tudomanyos alatdmasztasa a korai években.

Az alprogram neve kompozit jelentéssel rendelkezik:

o CHILDTECHLAB HUN: Kutatéi-fejleszt6 miihely, amely a gyermekek fejlédé-
sét és a technoldgia integracidjat vizsgalja.

« OKOSOVODA: Olyan évodapedagégiai-Al-alapu integrélt kornyezet, amely
tudatosan, 6vodapedagogiai elvek mentén alkalmaz technoldgiat a fejlédés tdmoga-
tasara.

o K+F alprogram: Kutatas-fejlesztési alprogram, azaz strukturdlt tudoméanyos
projektcsoport.

Az alprogram fékuszaban nem pusztan a technolégia-hasznélat, hanem a kompeten-
cia-fejleszt6, reflektiv 6vodapedagogiai gyakorlat alapozasa all.
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Az elméleti hattér a fejlédéslélektan, a tanulastudomany, az Al-alapt pedagoégia, va-
lamint a Child-Computer Interaction és Child-Robot Interaction kutatasi irdnyzatok
eredményeire tdimaszkodik. A program a technol6giat medialé eszkozként értelmezi,
amely a tarsas tanuldsi folyamatokban - feln6tt iranyitas és tdimogatas mellett - képes
hozzdajarulni a kognitiv, szocialis és emocionalis fejlédéshez. Az 6vodapedagogiai ke-
ret alapja az emberkozpontd, reflektiv pedagogia, amely a gyermek autonoémidjat, ak-
tiv részvételét és a jaték elsddlegességét hangsulyozza.

2. Kutatasi és fejlesztési célrendszer

Az alprogram elsédleges torekvése olyan validalt 6vodapedagogiai modellek kidol-
gozésa, amelyek meghatdrozzdk az Al-alapt technoldgia intézményes alkalmazésa-
nak feltételeit az 6vodai nevelésben. A kutatas-fejlesztési folyamat egyszerre iranyul
elméleti modellalkotdsra, empirikus adatgytjtésre és gyakorlati implementaciéra. A
torekvés irdnya az Al-alapt eszk6zok értelmes bevezetésén tul, olyan évodapedago-
giai innovacidk létrehozédsa, amelyek mérhet6 médon tamogatjédk a gyermekek fejls-
dését és az 6vodapedagodgus szakmai kompetencidinak béviilését.

Az alprogram kozponti kutatasi kérdései kozé tartozik, hogy milyen feltételek mellett
valik az Al-alapta technolégia a tanulasi folyamatot tdimogaté medial6 tényez6vé; ho-
gyan mérhet6 az intelligens technoldgia 4ltal tAmogatott tanuldsi kornyezet hatasa a
gyermekek végrehajté funkcidira, nyelvi fejlédésére és egytittmiikodési készségeire;
valamint milyen reflektiv gyakorlatok erésitik az 6vodapedagogus szakmai autoné-
midjat az Al-alapa kornyezetben.

3. Médszertani felépités

A CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA K+F alprogram vegyes médszertani meg-
kozelitést alkalmaz. A kvantitativ vizsgélatok standardizalt méréeszkozokkel elemzik
a fejlédési indikatorokat, mig a kvalitativ kutatasi eszkozok (strukturalt megfigyelé-
sek, interjuk, reflektiv naplok) az 6vodapedagogiai gyakorlat mélyebb megértését
szolgaljak. Az adatgydjtés pilot-projektek keretében torténik, amelyek lehetévé teszik
a fejlesztési ciklus iterativ finomhangolasat.

Az alprogram egyik kulcsmodellje az ,élménykisérés modellje (Guided Immersion
Model)”, amely a feln6tt mediacié és az 6vodapedagogiai szandékossag szerepét he-
lyezi kozéppontba. A modell szerint a technolégiai kornyezetben megval6sul6 tanulas
akkor valik fejleszt6 hatasava, ha azt tudatos élménykisérés, strukturalt reflektiv fo-
lyamat és etikai keret szabalyozza.

4. Tartalmi és strukturalis komponensek

Az alprogram négy f6 komponensre tagolhat6. Az els6 az elméleti komponens, amely
fogalmi kereteket és 6vodapedagoégiai modelleket dolgoz ki. A mésodik a metodolé-
giai komponens, amely kutatési protokollokat és mérési rendszereket fejleszt. A har-
madik a gyakorlati fejlesztési komponens, amely 6vodapedagégiai eszkoztérat, kép-
zési modulokat és intézményi implementédciés mintdkat hoz létre. A negyedik az



értékelési és disszemindciéos komponens, amely tdmogatja az eredmények tudoma-
nyos publikédlasat, szakmai tovabbadésat és intézményi adaptaciojat.

5. Tudomanyos és tarsadalmi relevancia

A CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA K+F alprogram hozzjarul az Al-alapu
transzformacié 6vodapedagogiai értelmezéséhez a koragyermekkori nevelés tertile-
tén. Tudomanyos szinten 4j modelleket és empirikus adatokat szolgaltat a technologia
és fejlédés kapcesolatarol. Intézményi szinten kompetenciafejlesztd és stratégiai irdany-
mutatast kindl az évodai innovéciok szamara. Tarsadalmi szinten pedig el6segiti az
Al-alapt egyenl6ség, az etikus technologiahasznalat és a gyermekjollét 6sszehangolt
érvényestilését.

Az alprogram alapvet6 éllitasa, hogy az Al-alapt technolodgia csak akkor tekinthet6
valédi innovacionak az 6vodai nevelésben, ha az az 6vodapedagoégiai reflexi6, az em-
beri kapcsolatok és a jaték els6dlegességének megerdsitését szolgalja. Ebben az érte-
lemben az alprogram nem technolégiai, hanem 6vodapedagoégiai innovacid, amely az
Al-alapt eszkozoket a gyermek fejl6dését tamogato, tudoményosan megalapozott ke-
retrendszerbe integralja.

www.okosovoda.com



http://www.okosovoda.com/

The CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA Research and Development
Subprogramme
Introduction

The CHILDTECHLAB HUN - OKOSOVODA Research and Development Subprog-
ramme constitutes a structured R&D framework aimed at generating evidence-based
pedagogical innovation and institutional capacity-building in technology-enhanced
early childhood education . The Subprogramme is an interdisciplinary research and
development initiative aimed at establishing a scientifically grounded framework for
the pedagogically meaningful integration of emerging technologies into early child-
hood education. Positioned at the intersection of developmental psychology, early
childhood pedagogy, learning sciences, and educational technology research (inc-
luding Child-Computer Interaction and Child-Robot Interaction), the Subprogramme
seeks to construct a validated, ethically responsible, and child-centered innovation
ecosystem for kindergarten environments.

The Subprogramme is grounded in the theoretical premise that digital technologies in
early childhood settings must function not as substitutes for human interaction, but as
mediating tools within socially embedded learning processes. Drawing on sociocultu-
ral learning theory and reflective, child-centered pedagogical paradigms, the initiative
conceptualizes technology as a scaffold that enhances play-based learning, social-emo-
tional development, and cognitive growth when embedded within intentional peda-
gogical design.

Methodologically, the Subprogramme applies a mixed-methods research design. Qu-
antitative measures assess developmental indicators (e.g., executive functions, langu-
age use, collaborative behavior), while qualitative instruments (classroom observati-
ons, pedagogical reflection protocols, structured interviews) explore educator agency
and institutional culture. Iterative pilot implementations allow for evidence-based re-
finement of pedagogical models and digital toolkits.

A core conceptual contribution of the Subprogramme is the operationalization of the
Guided Immersion Model (élménykisérés modellje), which defines structured adult
mediation as the key variable in technologically enriched learning environments. The
model articulates criteria for intentional scaffolding, ethical data practices, and ref-
lective educator positioning.

Expected outcomes include:
1. The development of validated pedagogical integration models;

2. The creation of educator competency frameworks for technology-enhanced
kindergarten practice;

3. Empirical datasets informing policy and institutional strategy;



4. Open-access knowledge dissemination through publications, training modules,
and international collaboration networks.

By situating technological innovation within an ethically regulated, developmentally
appropriate, and research-validated framework, the CHILDTECHLAB HUN - OKO-
SOVODA Research and Development Subprogramme contributes to the global dis-
course on responsible digital transformation in early childhood education. It advances
a model in which technology enhances - rather than displaces - human relational pe-
dagogy, reinforcing the foundational principles of play, reflection, and child well-be-
ing.

www.childtechlab.com



http://www.childtechlab.com/

