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El6sz6
Kedves Ovodapedagégus Kolléga!

Ez a kiadvany azért késziilt, hogy egyszer(, atlathatd és gyakorlatban is hasznalhaté médon
nyujtson segitséget a mesterséges intelligencia alapu rendszerek, kiléndsen a nagy nyelvi
modellek megértéséhez és tudatos hasznalatdhoz az 6vodai nevelésben. A célja nem a
technolégiai elmélyilés, hanem az alapvet6 tdjékozddas megkonnyitése, valamint annak
bemutatdsa, hogyan lehet az ugynevezett ,promptolds” eszkdzét pedagodgiai szempontbol

értelmezni és alkalmazni.

A kiadvany kulonlegessége, hogy az informacidkat els6sorban infografikak segitségével
rendszerezi. Ezek a vizualis abrdk abban segitenek, hogy a komplexebb 6sszefliggések gyorsan
atldthatéva valjanak, és konnyebben beépithet6k legyenek a mindennapi évodapedagégiai
gondolkodasba. Nem sziikséges minden részletet azonnal alkalmazni, mar az is fontos Iépés,

ha ezek az dbrdk irdnytlként szolgdlnak a tajékozédasban.

A mesterséges intelligencia az évodai nevelésben még Uj és sokszor bizonytalan teriilet. Az
ovodapedagdgusok bizalma, valamint a megfelel6 szakmai irdnymutatas kulcsfontossagu
ahhoz, hogy ezeket az eszkozoket felel6sen és a gyermekek fejl6édését tamogaté mddon
lehessen hasznalni . Ez a kiadvany ehhez szeretne kapaszkoddt adni: nem kész recepteket kinal,
hanem egy olyan szemléletet, amelyben az dvodapedagdgus tovabbra is iranyit, értelmez és
kisér.

Bizunk benne, hogy ez az anyag tdmogatast nyujt a tajékozddasban, és hozzajarul ahhoz, hogy
a mesterséges intelligencia ne bizonytalansagot, hanem egy Ujfajta, tudatos pedagdgiai

lehet&séget jelentsen az dvodai nevelésben.

Okosdvoda



MI AZ OVODABAN - GYAKORLATI ALKALMAZASI TERKEP

Az Ml lehet6ségei az 6vodai nevelés tamogatasara — tudatosan, felelésen, gyermekkdzpontdan.

| 1. MIT TAMOGAT
AZ MI?

\ ¢
=

Adminisztracio
tehermentesitése

Dokumentaci, jelentések,
nyilvantartasok gyorsitasa.

Tervezés tamogatasa

Foglalkozésdtletek, anyagok,

struktdrak javaslata.

Differencialas segitése
Egyéni sziikségletekhez
igazitott javaslatok.

Reflexio és értékelés
Megfigyelések rendszerezése,
fejlodés nyomon kdvetése.

Adminisztracios
segitség

=il

« Jelenlét, események
rogzitése

« Jelentések
automatizalasa

+ |d6megtakaritas

Pedagoégiai
szakértelem

2. HOL JELENIK

B B == (m

Do

« Témahét otletek

« Mesék, versek

| Foglalkozas-tervezés

Tervezés
és oOtletelés

3. MI A PEDAGOGUS
SZEREPE?

MEG? ES KIHIVASOK

. Dokumentacié Ertelmezd Fekete doboz”
és adminisztracié Az Ml javaslatait jelenség
pedagégiai Az MI dontései nem

szemmel értelmezi. mindig atlathatok.

és otletelés Mediator i o
s Tulzott digitalizacio
A technoldgia és a i i
5 . ermek kozott sokkentheti az €16
Jatékos tanulas ﬁiyd S kapesolatok idejét.
/ tdmogatésa peL
@ Etikai dontéshozé @ Kapcsolati gyengiilés
lfqlc.)desl.(ov?tes Meérlegeli a hatasokat, Az MI nem helyettesiti
és visszajelzés védi a gyermek érdekét. az érzelmi jelenlétet.
Kommunikacié @ Kapcsolatfenntarté @ Adatvédelem
sziilokkel Az emberi kapcsolatkat és biztonsag
pétolhatatlanok Gyermekadatok
és elsodlegesek. védelme kiemelten
fontos.

GYAKORLATI ALKALMAZASI TERULETEK - PELDAK

Fejlédéskovetés
és visszajelzés

Jatékos tanulas
tamogatasa

+ Egyéni fejlodési

« Interaktiv jatékok ,
naplék

« Alkalmazasok

3dnidsa (pl. Osmo, Scratch Jr.) : Er.o sségek e~s
« Tevékenységi o fejlesztend6k
javaslatok + Motivalo élmények azonositasa
SIKER KULCSA
Technoldgiai Etikus Gyermekkozpontu
tudatossag hasznalat megkozelités

4. KOCKAZATOK |

5. ALAPELV

,Az Ml
kiegészit -
nem
helyettesit.”

A technolégia
értéke abban
rejlik, hogy
az 6vodapedagogus
munkajat
erdsiti és idot szabadit
fel a gyermekekre.

Kommunikacio
és egyiittmiikodés

« SzilGi tajékoztatds
tdmogatasa

« Informécidk
rendszerezése

« Kozos célok

Boldog, fejlédé
gyermekek




A PROMPT, MINT PEDAGOGIAI ESZKOZ

A prompt a pedagdgiai szandék strukturalt nyelvi leképezése.

MI A PROMPT AZ OVODABAN?

Nem csak kérdés vagy utasitas.
Hanem egy tudatosan megfogalmazott
kérés, amely segit az MI-nek olyan
tartalmat létrehozni, ami illeszkedik

a gyermekek életkorahoz,

a helyzethez és a pedagdgiai célhoz.
o _

W

1. TARTALOMGENERALAS 2. ELMENYINDITAS 3. REFLEXIO TAMOGATASA
Gyorsan és célzottan hoz létre Az MI éltal generalt tartalom Segiti az érzelmek megértését,
mesét, torténetet, feladatot, kiindulépont a jatékhoz, a helyzetek feldolgozésat
beszélgetésinditot stb. beszélgetéshez, élményszerézéshez. és a tanulast.
\ o4
ALAPELV

Az MI nem helyettesiti a pedagogust.
A pedagogus iranyit, értelmez és kisér.

PEDAGOGUS PROMPT MI VALASZ PEDAGOGIAI ELMENY
meghatérozza a célokat, strukturalt kérés otleteket, tartalmat a gyermekek aktiv részvétele
iranyitja a folyamatot az Ml-hez general és fejlédése
(_ARANY SZABALY
Minél pontosabban fogalmazod meg a pedagégiai célt és a kontextust, @
annal értékesebb lesz az Ml valasza.

- —- ALAPELVEK -- o
Gyermekkozpontd Adatvédelem Pedagégus Ertékek képviselete Méltanyossag
gondolkodas ; és biztonsdg | szakmai szerepe ! és empatia : ésinklizio |

‘ ‘ Az Ml kiegészit — nem helyettesit. Az vodapedagdgus dont és felel6sséggel alkalmaz. , ,

\




A PROMPT STRUKTURAJA - GYAKORLATI MODELL

Az 5 elemii modell segit abban, hogy a prompt tudatos, célzott és hatékony legyen.

A fejlédési irany

meghatdrozasa.

Ne tartalmat, hanem

készséget vagy kompetenciat

jelolj meg.

Példak: empatia, szabalykovetés,
konfliktuskezelés, székincsfejlesztés

« 1. CEL
A kommunikacié Mit fejleszt?

stilusa, hangulata.

Példak: megnyugtato,
jatékos, humoros,
tamogatoé

«--+ A gyermek szdmara
értelmezbetd, valés
vagy valésaghoz kozeli
helyzet megadasa.

AZ 5 ELEMU
5. HANGNEM
Hogyan? PROM PT

¥ MODELL ZHONIEXIVS Példak: jaték kozbeni vita,
P Milyen helyzetben? o515 a sziil5ts,

’ Uj gyermek érkezése

A pedagégiai forma
kivalasztasa. == Az életkori sajatossagok

figyelembevétele.

«--==p
Példak: mese, parbeszéd,

jatékhelyzet, instrukcio 4. TEVEKENYSEG =~ ~--—-- > 3. GYERMEK Példak: 3 éves (egyszerd, rovid),
Mi tdrténjen? Kinek sz61? 5 éves (6sszetettebb torténet)
V/k N o o a
A MODELL ALKALMAZASA - LEPESROL LEPESRE
e @ c o, |o |
O/v ﬁ ‘ XON APROMPTOT! |
Hatérozd meg ird le a helyzetet! Add meg, Vilaszd ki a Donts a » @
acélt! kinek szol! tevékenységet! hangnemrdl! , ) [
A struktdra segit, ‘
Mit szeretnél Milyen konkrét Milyen életkord Milyen formaban Milyen stilusban, hogy pontos, értheté ‘
elérni a gyermekek helyzetben van gyermekeknek szeretnéd a tartalmat hangulatban és hasznos valaszt
fejlodésében? a gyermek? késziil? felhasznalni? legyen? kapj az MI-t6l.
> JO ES ROSSZ PROMPT OSSZEHASONLITASA
-
0 TUL ALTALANOS (GYENGE PROMPT) 0 STRUKTURALT (ERGS PROMPT) TIPP @
Irj mesét a megosztésrél.” irj rovid mesét egy 4 éves gyermek szdmara, o o
; = . : ezdj egyszer(ien!
lyben két k k k atékbon,
« Nincs életkor megadva P o) am;y nbé Il.:iyerme ossz.evesu fg? é' o Hasznald az 5 elemet
o/ Nincs kontextis . ‘ maj mfg nulj :x~|.eg0fzt.;sn|~ azt. A tort‘net egyen Kanytiként: majd
« Nincs pedagdgiai cél @ egyszer(i nyelvezetdi, ismétlds szerkezetd, fokozatosan finomitsd ‘
« Bizonytalan kimenetel €s megnyugtaté hangulatd.” a promptjaidat.

— - .

p ALAPELVEK
Gyermekkozpontd Adatvédelem ! ‘ Pedagdgus
gondolkodas és biztonsag ! . szakmai szerepe

‘ ‘ Az Ml kiegészit - nem helyettesit. Az vodapedagdgus dont és felel6sséggel alkalmaz. , ,

Ertékek képviselete | m Méltanyossig
és empétia ! és inkluzié

\




Kép és vizualitas az Ml koraban

Vizualis Ml az 6vodai nevelésben

MA MAR DINAMIKUS,

28 A KEP MINDIG IS WEZEK - NAGY ALGORITMUS
FONTOS VOLT Y\\S MI az évodaban OI( GENERATIV ES INTERAKTIV
* A gyermekek megismerésének ) + * Az Ml képes a gyermekek
alapvetd eszkoze 4 * érdeklédéséhez és

érzelmeihez igazodé

* Rajz, kép, szimbélum, képeket létrehozni

vizualis jaték

* A kép nem statikus, hanem
folyamat és parbeszéd
eszkoze

A vizualitas tamogatja
a gondolkodast, a fantaziat
és az érzelmek kifejezését

« Uj pedagégiai paradigma:
a kép jelentést hordoz

- 7 ; iy RGN és alakit
A vizualis MI nem helyettesit - tdmogat és inspiral.
Az 6vodapedagdgus értelmez, keretet ad és kisér.
A VIZUALIS MI PEDAGOGIAI LEHETOSEGEI
1. KREATIVITAS ES 2. DIFFERENCIALT é )\ 3. ELMENYKISERES
KEPZELET TAMOGATASA VIZUALIS TANULAS (GUIDED IMMERSION)
* A gyermek elképzelései * Egyéni érdeklédéshez » A gyermek aktiv jelentésalkoto
Jlathatova” valnak igazitott képi vilag

* Az Ml interaktiv vizualis élményt
* Kiilonboz6 absztrakcios nyujt
szintek megjelenitése

* Torténetek, vildgok
képpé formalhatok

¢ Az 6vodapedagégus keretezi
és értelmezi az élményt

* Komplex jelenségek egyszerd,
vizualis leképezése

KOCKAZATOK ES PEDAGOGIAI DILEMMAK

‘e 1. A KESZ KEP" VESZELYE @ 2. VALOSAG ES FIKCIO @ 3. PEDAGOGIAI KONTROLL
« CsBkkenhet a bels5 képalkotds HATARAINAK ELMOSODASA KERDESE

sziikségessége « Hiperrealista képek dsszezavarhatjak « Ki ,iranyitja" a képet? Az algoritmus,
« Gyengiilhet a fantazia a valésagérzékelést a gyermek vagy a pedagégus?
és az imaginacié * Nehezebb megkiilonbd i, mi valodi * Ha nincs pedagdgiai keret,
és mi generalt gyengiil az emberkdzpontd
nevelés

AZ OVODAPEDAGOGUS SZEREPE: VIZUALIS MI A GYAKORLATBAN — OSSZEGZES — A KEP MINT
VIZUALIS MEDIATOR ALKALMAZASI MODELLEK PEDAGOGIAI TER

A kép mar nem statikus, hanem

SZELEKTALO 1 MESER&L“KEP g ik S
@ M el sl A gyermek torténetet mond — interaktiv és generativ.
tye MI képet general — kd26s értelmezés

Jelenisn theg? 1 Fejleszti a narrativ gondolkodast ) "_") Az alkotas és értelmezés dsszefonddik.
ERTELMEZO 2 KEP UJRAALKOTASA A kuleskérdés: ; ;

o' 5 & gyermak Z MIGeReriL o et garok KI AD JELENTEST A KEPNEK?
P 58)8 ra b Ojean istyg HA AZ GVODAPEDAGOGUS ES A

Visszahoza az aktiv alkotast

GYERMEK EGYUTT, AKKOR A VIZUALIS

[ REFLEKTIV KisERO 3 ERZELEM-KEP KAPCSOLAT MI NEM VESZELY, HANEM A PEDAGOGIAI
PR Hogyan kapcsolédik a kép Gyermek érzelmeit nevezi meg — M LEHETOSEGEK UJ DIMENZIOJA.
a gyermek élményéhez?

vizudlis reprezentéciot ad — kozés
beszélgetes az érzelminrol
Témogatja az érzelmi intelligencia

@ CEL: ERTELMEZENDO, ETIKUS ES GYERMEKKOZPONTU VIZUALIS MI-HASZNALAT AZ GVODABAN 8%8 )
— , i i il




Hang és mesterséges intelligencia az vodai neveléshen
Modellabra: A hang mint kapcsolati tér

4. KORNYEZETI SZINT , - N

Rendszer és kontextus "X ) ﬂ

« Sziilék, csalad .. 'ntéz,ményi Tech- és @
« Intézményi szabalyozas S;:ll:l; seahabyocts adatbiztonsag

« Tech- és adatbiztonsag A

Tarsadalmi-

« Tarsadalmi-kulturalis /,’/ v kulturalis kornyezet
kornyezet 7 MI HANG S
« Ertékrend és etika 7 Technoldgiai lehetdségek BN
/ N
I/ \‘
’ \
\ \
. \
3. TECHNOLOGIAI SZINT \ v
MI hang rendszerek Beszéd- Hangasszisztens  Hangszin és \
 Bessbiising Mese és szintézis tempé beallitas  Interaktiv \
eazeaaiitens torténetgenerals hangélmények '
* Mese- és torténetgeneralds : ? !
« Hangasszisztensek A l* _Ill III—-Ill II'_ \&\ LR !
+ Hangszin és tempé // e HANG B M i
személyre szabésa oL /// Kapcsolatot teremt, \\\ \\ !
+ Interaktiv hangélmények A / érzelmet kézvetit, b N\ |
A jelenlétet hordoz \ A ]
7 \ \ I
/ \ I
» ! z g A : \ I
5. PEDAGOGUS SZINT GVODAPEDAGOGUS (MEDIATOR) y |
S R (O e G ol Medidcio és keretezés ! ‘
Mediacio és élménykisérés / o B 5 i = N 1
o ! // ;7\_ // i \ // = N ST N /,,, 7"‘\\ \ |
« Keretezd szerep " / \ / g \ 9@ ) / \ [ ! |
s || (L)) (@y) (@@) ([2]) (kD) |
elmezd szerep [ . \ R / \! 7 =) U/ ll
« Kapcsolati kozpont ’ S ~— ~— S~ !
H Sasitis & I Keretezé Ertelmezé Kapcsolati Tudatos Aktiv I
angve asztas'es : szerep szerep kozpont hasznalat feldolgozas !
tudatos hasznalat | )
I
« Aktiv feldolgozas ‘ GYERMEK !
el6segitése ‘ Z O e SAs !
@ Elmény és fejlédés /* ‘/«
1. GYERMEK SZINT ) 4 N o b |
Eimény és feiléds Figyelem, Képzelet és
Fmany s wo0es " érdeklodés kreativitas
« Figyelem, érdeklédés \
+ Erzelmi biztonsag N\ Q ®e0
« Képzelet és kreativitas "
* Nyelvi fejlddés Nyelvi Szocilis
« Szocialis készségek fejlodés készségek
TUDATOS HASZNALAT REFLEXIO ES FEJLESZTES
A hangot mindig pedagogiai k

A tapasztalatok alapjan finomitjuk

célhoz és élményhez kotjiik. N N a hangalapu tevékenységeket.

ALAPELV: A HANG NEM HELYETTESIT — HANEM KAPCSOLODAST TEREMT.

Az Ml hang értéke akkor bontakozik ki, ha az dvodapedagdgus jelenléte,
hangja és értelmezése kiséri.




Hang és mesterséges intelligencia az dvodai nevelésben.

Infografika: lehetoségek, szerepek, kockazatok

1. MIT TAMOGAT 2. HOGYAN HASZNALIUK
A HANG ALAPU MI? PEDAGOGIAILAG?
\ oy

=

Mesélés és narrativa Hallgasd - mondd vissza

o @

Egyedi mesék, torténetek A gyermek sajét szavaival

€élményszerii dtadasa. fogalmazza meg a torténetet.
@ Megryugtatis, @ Hang + jték

feszilltségoldds A hang elindit egy

Nyugodt hang segit az

jétékhelyzetet, a gyermek

érzelmi biztonsagot. folytatja.

Dramajaték, szerepjaték
Karakterek, parbeszédek,

Erzelemhang felismerése

e

Kiilonboz6 hangulatd
helyzetek élethii keltése. PP
hangok azonositasa,
2 o megnevezése.
Q Nyelvi és kommunikaciés
fejlodés . "
) Interaktiv parbeszéd

Székincs, szintaxis, hallas By 20 3
Kérdés-valasz formaban

3. AZ OVODAPEDAGOGUS

SZEREPE

Keretez6 szerep

Mikor, hogyan és miért
jelenik meg a hang.

Ertelmez6 szerep

A gyermek szamara
érthetdvé és jelentésssé
teszi az élményt.

Kapcsolati kézpont
Biztositja az emberi hang
elsodlegességét és
kapcsolati jelenlétet.

Valasztas és tudatossag
Megfelel6 hang, tempd,

0
2

®

0

4. KOCKAZATOK

5. ALAPELV
\

»A hang

ES DILEMMAK

&

Kapcsolat illizioja

A gyermek érzelmi kotodést
alakithat ki a mesterséges
hang felé.

nem eszkoz -
Passziv befogadas
A tdlzott haszndlat csokkenti hanem
az aktiv gondolkodast és kapcso[at."
kreativitast.
Tal tokéletes hang
Az MI hang érzelmileg A technolégia
Jtokéletes” lehet, de nem értéke abban rejlik,
hordoz valés emberi hogy tamogatja
kapcsolatot. az 6vodapedagogus

Adat- és privét szféra munkajat és erdsiti

Al ; ; a gyermektel valo

utani megértés ersitése. thiténg aktivbevonts tartalom kivilassissa A hanghasznlat sorén gy ;

Lo 2 figyelmet kel forditani valddi kapcsolatot.
' .. a célhoz illeszkedden.
Figyelem és képzelet . y a biztonsagra.
g Reflexio, beszélgetés 3 ‘ ;
Ahang fenntartja a figyelmet, ) @v Aktiv feldolgozas ) I !
inspiralja a képzeletet. A“hillonak feldo}lgozasa ' elosegitése @ Kiegyensiilyozottsig
kozos beszélgetésben. A pasziv hallgatis helyett Az emberi hang és jelenlét
aktiv részvételre Gsztonoz. mindig elsddleges maradjon.
Mesehallgatas Megnyugtaté hang Szerepjaték Erzelemfelismerés Interaktiv
és mesélés és relaxacio és dramatizalas hang alapjan kérdés-valasz

MI hangos mesét mond,

majd a gyermek sajat
szavaival folytatja
vagy Ujra elmeséli.

SIKER KULCSA

Pedagégiai
szakértelem

Nyugodt, lasst tempdji
hang segit elcsendesedni,
pihenni, elaludni.

+ &b

Technolégiai
tudatossag

-

MI hang karaktert
megjelenit, a gyermekek
beépitik a jatékukba.

+

0

Etikus
hasznélat

WLE

Kiilonb6z6 érzelmii hangok M kérdez, a gyermek
meghallgatasa, azonositasa vélaszol - aktiv pérbeszéd
SElog G és gondolkodas tamogatéasa.

ode

Boldog, fejlédd
gyermekek

Elménykisérés
és kapcsolat



PROJEKT- ES PROGRAMTERVEZO PROMPT

A projekt prompt komplex pedagdgiai tervezést tamogat.

MI EZ A PROMPT?

A projekt- és programtervezd prompt
segit egy teljes esemény, témahét

vagy program pedagogiai felépitésében.
Tartalmaz célokat, tevékenységeket,
idébontast és fejlesztési teriileteket.

1. CEL 2. CELCSOPORT = 3.IDOKERET ' 4. TEVEKENYSEGEK
Mit szeretnénk Kinek szdl a projekt? Mennyi ideig Milyen tevékenységek
elérni a Eletkor, csoport tart a projekt? segitik a cél Milyen képességeket
projekt soran? jellemzi. Napi vagy heti megvalositasat? és kompetenciakat
bontas. (mese, jaték, alkotas, tamogat?

mozgas, beszélgetés stb.)

iGY MUKODIK

J

.

PEDAGOGUS PROMPT PEDAGOGIAI ELMENY
megfogalmazza strukturalt kérés javaslatot ad a gyermekek aktiv részvétele
az igényt az Ml-hez a programtervre és fejlédése

~{ ARANY SZABALY | ~

Minél részletesebben fogalmazod meg a projekt céljat,
| acsoport jellemzéit és az elvarasaidat, annal hasznalhatébb
| és személyre szabottabb lesz az Ml éltal adott programterv.

TIPP

Hasznalj konkrét témat, add meg a korosztalyt és az idkeretet!
Kérj napi bontast és valtozatos tevékenységeket!

N\

>

~N




Integracio (széveg + kép + hang)
Multimodalis Ml az ovodai nevelésben
INDITAS _

-~

e (szoveg)  ~~.
~

/’ =
/’ \\
7’ > \\
4 N
4 ~ ~
4 (X3 - \

/" /" SZOVEG KEP  \

’ : chic- i S w g s L N
) jelentésinditas vizualizacio L %
\
b - torténet Smi  illusztracio Tk
b « kérdés « szimb6lum .
¢ * magyarazat * konkretizéldas |\
i GYERMEK + \
% E = OVODAPEDAGOGUS (
élmény - jelentés  feldolgozas

& M‘EGJELENIITES
REFLEXIO (kép)

(pedagdgus

vezetésével) / '

\\\A ll@ o -

HANG

\ érzelmi atélés

\
i * mesélés
* hangulat

'S * ritmus
O wocoris—-._ . o e
(gyermek aktivitas) ang
i O A TANULAS AKKOR MELY, |
i HA TOBB ERZEKELESI CSATORNAN TORTENIK. i
Szbveg inditja | Akép segiti A hang érzelmi Az aktivitas elmélyiti | @ @ A reflexio teszi
@ ajelentést a megértést ‘ )) kapcsolatot teremt @ a tapasztalatot .a tudatossa




MI INTEGRACIO AZ

OVODAI NEVELESBEN - MUKODESI MODELL

4. KORNYEZETI SZINT
Rendszer és kontextus
* Sziil6k, csalad

* Intézményi szabalyozas
* EdTech fejlesztok

* Szakpolitika, iranyelvek

Sz

* Tarsadalmi-kulturalis

/
|

* Tanulasi inspiracio
és tartalomkinalat
* Adaptiv visszacsatolas

1
!
1
!
1
1
o
I
1
1
]
és ajanlasok s
\

* Vizualizacié, jatékositas
\

P

m) (e
E
Intézményi EdTech e
o ) szabalyozas fejleszték
uildk, csalad A Szakpolitika,
H irdnyelvek
¥ ~

kornyezet ’
/ N
/
B 4
. / \
3. MI-ESZKOZ SZINT / . \
—_— iz 7 V= Tanulasi \
Technoldgiai funkciok Q :
g /, inspiracié Adaptiv N
\
o Adminisztracié Admiticstracio isszacsatolas )
mogaasa e ik Vizualizacio,

jatékositas

Ovodapedagégus ( medlator)\
® pedagog

e *

&>

v
1

eredmények visszajelz
az Ml-rendszer felé

Tapasztalatok, megfigyelések,

2. OVODAPEDAGOGUS  / o . '.
! rtelmez6 7 Etikai \
SZINT | szerep s2(ir8 \
Mediacié és értelmezés | 1. GYERMEK SZINT i
* Ertelmez6 szere : Elmény és fejlédés ;
L o= e oo P
« Etikai sziir6 : ! /
* Pedagdgiai dontéshozas 1 !
B - Pedagoégiai Iranyitott A /
* Iranyitott belemeriilés dontéshozis belemeriilés gy
(Guided Immersion) 7 A
* Tapasztalatok visszacsatolasa A
az Mi-rendszer felé R o
\\ F // /,/
S N /1 N /’ S
s/ S
VISSZACSATOLAS FOLYAMATOS FEJLESZTES

Az Ml és a pedagogiai gyakorlat
egyuttes finomhangolasa,
innovacio és tanulas

&

ése

Az Ml értéke a
és a pedagogiai szakértelmet erdsiti.

ALAPELV: AZ MI KIEGESZIT -

NEM HELYETTESIT.

z 6vodai nevelésben az emberi kapcsolatokat

&Y
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MI AZ OVODABAN

ETIKAI DONTESI TERKEP - REFLEXIOS MODELL

@E’ Az M| értéke nem az eszkozben, hanem a pedagdgus dontéseiben rejlik.

&5 & & @
REFLEXIO ERTELMEZES

Mit latok? Mit jelent?
* Milyen adatokat gydijt ¢ Az Ml tamogatja vagy
az eszkoz a gyermekrdl? iranyitja a pedagégiai
« Atlathat6 szamomra folyamatot?
az eszk6z miikodése? ¢ Mit tanul ebbdl
* Hogyan hat a a gyermek?
kapcsolatra a gyermek ¢ llleszkedik a

és koztem? pedagdgiai céljaimhoz
Q és értékeimhez? m

0 % GYAKORLAT GYEEK L DONTES e

? .
Hogyan alkalmazom? KOZPONTBAN Mit teszek?

* Hogyan alakitom az M| : " .
hasznélatét irnyitott | 4 * Milyen feltetelekkel hasz?nalom
belemeriiléssé az eszkozt a csoportban?
(élménykiséréssé)? ¢ Hogyan kommunikalom

* Hogyan segitem a gyermekek a sziilok felé?

) e ~
ertel:ezeset; N @) @ * Hol hizom meg a hatart
S ogyaniorzommed ® 0 (adat, idé, tartalom, szerep)?
az emberi kapcsolat Y
elsédlegességét? &

e ALAPELVEK ==simsnsssnamsmscussasrsons s st
Gyermekkdzpontisag | Adatvédelem | @ Pedagdg @ Emberi kapcsolat | @ Atlathatossg |
minden dontésben ésbiztonsag | (@) értelmezs szerepben | elsddlegessége és etikai feleldsség |

66 Azmi kiegészit — nem helyettesit. Az dvodapedagdgus dontései és jelenléte a legfontosabb. 99
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