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Ajanlas évodapedagégusoknak

Kedves Kollégank,

Ezaletoltheté mdhelytanulmanyunk azzal a céllal késziilt, hogy batoritson és inspi-
rdljon Téged az dvodai mindennapokban. A mesterséges intelligencia (M) ma mar
korulveszia gyermekeket - de a kulcs tovabbrais a Te jelenléted, szereteted és szak-

maibdlcsességed.

Amdhelytanulmdany réviden bemutatja, hogyan lehet az MI-t a jaték, az érzelmi biz-
tonsdg és a gyermekkozpontu nevelés szolgalataba dllitani. Nem helyettesiteni, ha-
nemtdamogatni hivatott: 6tletekkel, eszkozokkel, jo gyakoriatokkal segiti, hogy még

tobb érometés sikerélménytvihess a csoportba.

Fogadd nyitottsaggal és kivancsisaggal - mertajovot nem elviselni, hanem alakitani

érdemes, kozosen, eqymdsttamogatva.



Bevezetes

A21.szazad 6vodaja nem csupan a mesék, jatékok és kozos éilmények tere, hanem
egyreinkabbdigitalis talalkozasipontis. Amesterségesintelligencia(MI)marnema
jovd, hanemajelen: mesél6é applikacidk, interaktivrobotok, személyre szabottjaték-
programok révén a gyerekek sokszor hamarabb talalkoznak vele, mint maguk az
ovodapedagoégusok. A kérdés ma mar nem az, hogy beengedjuk-e az MI-t az 6vo-
daba, hanem hogy milyen keretek k6z6tt, milyen pedagdgiai értékek mentén tesz-

szuk azt.



Elméleti hatter

A mesterséges intelligencia (MI) megjelenése az 6vodapedagdgiaban sokak sza-
maraelséretechnoldgiaikérdésnektlnik: Ujeszkdzdk, digitalis platformok, jatékro-
botok vagy tanulast tdmogaté applikaciék megjelenésérdl beszélink. Azonban, ha
kozelebbrélvizsgaljuk, hamarkiderul, hogyazMIbeillesztése nem csupantechnikai
fejlesztés, hanem nevelési és értékalapu kérdés. Az 6vodai nevelés alapja ugyanis
nem a technoldgia, hanem a gyermekek személyisége, érzelmi biztonsaga és fejl6-
désiigényei.Ezért minden Uj eszkdzt, igy az MI-tis, ezen aszlrdn keresztul kell meg-

vizsgalni.

Az 6vodapedagdgia kulcsfogalma a gyermekkézpontisag, amely azt jelenti, hogy
minden dontés kozéppontjaban a gyermek érdeke, fejlédése és méltdsaga all. Az
ovodaskoru gyermek legfontosabb tevékenysége ajaték, amelynem csupanszora-
kozas, hanem avilag megismerésének, a tarsas szabalyok elsajatitasanak és az ér-
zelmi onkifejezésnek alegfébb eszkdze. Az MItehat csak akkor illeszthet be hitele-
sen az 6vodaikdrnyezetbe, ha ajaték elsddlegességéttiszteletben tartja. Ha az esz-
kozok kiegészitik agyermekek spontanjatékat-példaulinteraktivtorténetmesélés-
selvagy a gyermekifantazia kibontdsaval - akkor valéban értéket teremthetnek. Ha
viszont a szabad jaték helyett kotott, tulzottan irdnyitott digitalis tevékenységeket

erbltetnek, azellentmond az 6vodapedagdgia alapelveinek.

Fontos kiemelnunk, hogy azMInem helyettesithetiaz 6vodapedagégust, hiszena 6

nemcsak tudast kdzvetit, hanem érzelmi biztonsagot, szeretetet és figyelmet ad.



Ezeket a képességeket semmilyen digitalis rendszer nem képes atvenni. Az MI leg-
feljebbtamogatd szerepetjatszhat: segithet a foglalkozasok differencialasaban, az
egyénifejlédési utak nyomon kdvetésében, vagy otleteket adhat az pedagdgiai ter-
vezéshez. Az vodapedagdgus szakmaijelenléte és értelmezd szerepe azonban poé-

tolhatatlan.

EtikaiszempontbdlazMIalkalmazasaérzékenyterilet. Agyermekekméltésaganak
védelmeaztjelenti,hogynemvalhatnak,adatpontokka”, akiknek minden mozdula-
tat, reakciojat gépi algoritmusok értékelik. Az adatbiztonsag és a személyes infor-
maciék védelme kuldndsen kritikus kisgyermekkorban, hiszen a szulék bizalma és
az évodapedagogus felel6ssége itt taldlkozik. Emellett az évodapedagdgusi auto-
némia megdrzése is alapelv: az MI altal javasolt megoldasok nem irhatjak feltl az
6vodapedagdgus szakmai déntéseit. O marad az, aki értelmezi, keretezi és beépitia
technoldgiatanevelésifolyamatba-nem pusztan eszkézhasznalé, hanem aktiv ala-
kito.

Osszességében tehat az MI 6vodapedagdgiai alkalmazéasa nem technoldgiai Ujitas-
kéntértelmezendd, hanem nevelésiddntésként, amely mélyen 6sszefliggaz évoda-
pedagogus szakmai értékeivel, hivatastudataval és a gyermekek irantifelel6sségé-

vel.



Modszertani lehet8ségek

A mesterséges intelligencia (MI) alkalmazasa az évodai nevelésben nem déncélu
technoldgiai ujitas, hanem olyan mddszertani lehet6ség, amely a pedagégusok
munkajat segitheti és a gyermekek fejlédését tamogathatja. Hairom fé terulet kil6-
nithetd el, ahol az MI valds elérelépést hozhat: az adminisztracid, a pedagdgiai ter-

vezés és ajatékostanulastamogatasa.

1. Adminisztracié - fejlédési naplék, sablonok, szévegkiegészitések automati-
zalasa

Magyarorszagon az évodai adminisztracié hivatalos platformja az Ovi KRETA, amely
kotelezb6en alkalmazandd az allami és 6nkormanyzati fenntartasu intézmények-
ben. Bar az Ovi KRETA jelenleg nem MI-alapu, mégis lehetéséget nydjtarra, hogy az
ovodapedagoégusok a mindennapi dokumentaciot strukturaltan és sablonok segit-
ségévelvégezzék.Eztarendszertkiegészithetikkilsd, nemhivatalos, pedagégiaita-
mogatd eszkdzok (pl. szévegkiegészitd algoritmusok, reflexidirast seqgité MI-prog-
ramok), amelyek 6tleteketadhatnakvagy gyorsithatjdk atervezést. Fontosazonban
hangsulyozni, hogy a hivatalos dokumentacié mindig az Ovi KRETA-ban térténik,
mig az MI eszkdzei az 6vodapedagdgus sajat felkészulését segithetik. Ez az évoda-
pedagdgus szakmai autondmiajat erdsiti, hiszen iddt szabadit fel a gyermekekkel

valo kdzvetlenfoglalkozasra.



2. Pedagdgiaitervezés -differencialtfoglalkozasokhoz étletek, inspiraciék

Az MIegyik legnagyobb er6ssége a mintafelismerés és a személyre szabas. Ez a pe-
dagdgiai tervezésben azt jelenti, hogy a kulénb6z6 képesséqg, érdeklddési vagy
fejlettségiszinten allé gyermekek szamara differencialtfoglalkozasokat lehet kiala-
kitani.AzMIképeslehetelemezniegyadottfejlddésiszintjellemzdit, ésehhezillesz-
kedd foglalkozasotleteket, jatékokat, vizualis segédanyagokat ajanlani. Példaul egy
ovodapedagdégus kereshet olyan mesedtleteket, amelyek kifejezetten a szocialis
készségeket erdsitik, vagy olyan feladatokat, amelyek finommotorikus fejlesztést
tamogatnak. Az MIilyenkor nem eldir, haneminspiral: 6tletforrasként segiti a peda-
gogus kreativitasat. Ezkulondsen értékes a mai 6vodai kornyezetben, ahol egy cso-

portonbelllnagykulénbségeklehetnek a gyermekek fejlédési Gtemében.

3. Jatékos tanulas - interaktiv alkalmazasok, amelyek a kivancsisagra és a felfe-

dezés 6romére épitenek

Az bvodai nevelés kozponti eszkdze tovabbra is a jaték. Az MI itt abban lehet tdmo-
gato, hogyinteraktiv, életkornak megfelel élményeket kinal, amelyek kiterjesztik a
gyermek kivancsisagat. Ilyen példaul a Bee-Bot robot, amely jatékos formaban ve-
zetibe a gyerekeket az algoritmikus gondolkodas alapjaiba, vagy a Quiver AR appli-
kacid, amely életre kelti a gyerekek altal szinezett rajzokat. Ezek az eszk6zok nem a
hagyomanyos jaték helyett jelennek meg, hanem annak kibévitéseként, uj dimen-
ziét adva a felfedezésnek. Az MI-alapu alkalmazasok lehetdséget kinalnak arra,

hogy a gyermekek sajat tempodjukban kisérletezzenek, mikdzben az



ovodapedagoégus érzékenyen iranyitja a folyamatot. Ajaték igy tovabbraisaz 6rom

ésazélményszerltanulastere marad, csak éppen uj, digitalis kiegészitésekkel.

Az MImaddszertanialkalmazasatehatharom szinten lehet relevans: azadminisztra-
cié tehermentesitésében, a pedagdgiai tervezés gazdagitdsaban és a jatékos tanu-
las tamogatasaban. Mindez azonban csak akkor valhat valdban értékessé, ha az
ovodapedagdégus autondmiaja, szakmai dontése és a gyermekkdzpontu nevelés
alapelvei érvényesiilnek. Magyarorszagon kiiléndsen fontos, hogy az Ovi KRETA
rendszer szabalyozott keretei mellett az MI eszk6z6k nem kdtelezd, hanem valaszt-
hat6é tdmogatasként jelenjenek meg - olyan seqité tarsakként, amelyek a pedagé-

gus munkajat konnyitik, nem pedig helyettesitik.



Best practices- JO gyakorlatok

A mesterséges intelligencia és a digitalis eszk6zdk évodai alkalmazasa akkor lehet
igazan eredményes, haapedagdgiaialapelvekhezilleszkedd, kiprobalt és biztonsa-
gos megoldasok kerulnek be a gyakorlatba. Az alabbi példak nem arra szolgalnak,
hogy minden évodaban kotelez6en bevezessék 6ket, hanem inspiracioként mutat-
jakmeg, hogyanlehetagyermekijatékossagot, kreativitast ésfelfedez6 kedvet gaz-

dagitani.
Osmo Learning System - afizikai és digitalis jaték 6tvzése

Az Osmo egyik kuldnlegessége, hogy a gyerekek kezébe adott valdodi targyakat (pl.
formak, szamok, betlk, kirakdk) képes 6sszekapcsolni a digitalis térrel. Atablethez
csatlakoztatott kamera felismeri a gyerek altal elhelyezett elemeket, és azonnali
visszajelzést ad a képernydn. Ez a megoldas egyszerre tamogatja a kognitiv fejl6-
dést(pl.szinek, formak, szamolas)ésakreativgondolkodast. Agyerekek ajaték aktiv
alakitéiva valnak, nem pusztan passziv felhasznalékka. Az Osmo elénye, hogy a ha-
gyomanyos kézmozdulatokat, épitést, rajzolast nemvaltja ki, hanem kiterjeszti a di-
gitalisvilagba.

Bee-Bot-a programozas alapjainak jatékos felfedezése

ABee-Bot egy méhecskét formazo kis robot, amely gombnyomasokkal programoz-
haté eldre meghatarozott mozgasokra. Az 6vodas gyermekekigy jaték kdzben saja-
titjdk el a logikus gondolkodas és az algoritmikus szemlélet alapjait: megtanuljak,

hogy a sorrendiség, az iranyok és az el6re tervezett Iépések hogyan hatnak az



eredményre. ABee-Bot kulondsen hatékony abban, hogy jatékos formaban fejlesz-
sze a problémamegoldd képességet, a térbeli tajékozédast és a csapatmunkat. Mi-
vel a robot kézzel foghatd, mozgathato, a gyermekek szamara sokkal élménysze-

rabb, mintegy képernyén megjelend animacio.

Khan Academy Kids - adaptiv, jatékos tanulas

AKhanAcademyKids egy nemzetkozileg elismert, ingyenes alkalmazas, amely kife-
jezetten 2-7 éves gyermekeknek kinal jatékos tanulasi feladatokat. Az MI részben
adaptivfunkcioilehetdvé teszik, hogy arendszer a gyermek fejlédésiszintjéheziga-
zitsa a feladatok nehézségét. A jatékok egyszerre tamogatjak a nyelvi fejlédést, a
szamfogalom kialakulasat, a kreativitast és a szocialis készségek fejlesztését. Ama-
gyar 6vodapedagdgusok szamara kulonosen értékes lehet inspiracioként: otlete-
ketadhatarra, hogyanlehet a digitalis tartalmakat a jatékba és a mindennapi neve-

lésbe beépiteni, mikdzben megdrizzik aszemélyesinterakcid kdzpontiszerepét.

Quiver AR-arajzok életre keltése kiterjesztett valésagban

A Quiver egy szinezd applikacid, amely az 6vodas gyermekek altal kiszinezett rajzo-
kat 3D-ben kelti életre. A gyermekek igy sajat alkotasaikat latjak mozgasban, ami
erdsiti a kreativitast, az dnkifejezést és a vizualis gondolkodast. A Quiver egyesiti a
hagyomanyos kézi tevékenységet (szinezést, rajzolast) a digitalis élménnyel, igy hi-
datalkotamegszokott 6vodaigyakorlatésazujtechnolégiai éimények kdzott. Az al-

kalmazas dvodapedagdgiai ereje abban rejlik, hogy a gyermekek aktiv alkotoként
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jelennek meg: amit rajzolnak, az kel életre, igy er6sodik a felelésségérzetik és a si-

kerélményuk.

Ajo gyakorlatok kozosjellemzdje, hogy nem helyettesitik, hanem kiegészitik az 6vo-
dai jatékot és az 6vodapedagdgiai folyamatokat. Mindegyik eszkoz alapja az él-
meényszerd tanulas, a kreativitas kibontakoztatasa és a gyermeki kivancsisag fenn-
tartasa. Az 6vodapedagogusok szamara ezek az eszkdzok otletforrasként szolgal-
nak: megmutatjak, hogyan lehet a digitalis vilagot érzékenyen és gyermekkdzpon-

tuan beilleszteniamindennapokba.
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Osszegzés

Amesterségesintelligenciajelenléte az 6vodainevelésben mamar nemkérdés, ha-
nemvalésag: a gyermekek sokszor otthonrdl hozzak magukkal a digitalis élménye-
ket, és az bvodapedagdgus feladata ezek értelmezése és keretezése. Fontos azon-
ban hangsulyozni, hogy az MI nem cél, hanem eszkéz - olyan lehet6ség, amely csak
akkorvalik értékessé, ha tudatosan és pedagadgiai elvekhez igazitva alkalmazzuk. A
kulcs tovabbrais az évodapedagogus szakmaijelenléte, hiszen 8 dont arrdl, miként
épulhetnek be ezek az eszk6z6k a gyermek mindennapitapasztalataiba. AzMInem
tudja helyettesiteni az 6lelést, a mosolyt, a kozos jaték élményét, mert a nevelés |é-
nyege az emberi kapcsolat. Ha azonban jol keretezve, atgondoltan hasznaljuk, ak-
korkiegészithetia pedagdgiaifolyamatokat:segithetagyermekekkivancsisaganak
ébrentartasaban, fejleszt6 jatékokban, és hozzajarulhat ahhoz, hogy olyan jovéké-
peskészségeketalakitsunkkibennuk, amelyekre egydigitalisvilagbanis szikséguk

lesz.

Az MInem helyettesit, hanem kiegészit -

amosoly és az 6lelés marad mindig a k6zéppontban
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